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Hackathon da Saude

Chatbot, dados abertos e solu¢des para a saude
publica na cidade

Regulamento
1. Das Disposicoes Gerais

1.1. O “Hackathon da Saude - Dados abertos e solugdes para a
saude publica na cidade” (Hackathon da Saude) é uma maratona de
hackers, programadores e inventores em geral para desenvolvimento
de protdtipos de solugbes em geral e chatbots: que é um programa de
computador que tenta simular um ser humano na conversagédo com
as pessoas. O objetivo é responder as perguntas de tal forma que as
pessoas tenham a impresséo de estar conversando com outra
pessoa e ndo com um programa de computador.

1.2 Os protétipos podem ser direcionados a tecnologias ja existentes
ou novas tecnologias relacionadas ao Sistema Unico de Salide.

1.3. Os protdtipos devem utilizar dados da Secretaria Municipal de
Saude disponibilizados em fungao deste evento, visando
necessariamente trazer beneficios aos cidadaos e/ou servidores
publicos, proporcionando a melhoria dos servigos prestados pelo
Sistema Unico de Satide no Municipio de Sdo Paulo.

1.4. As partes envolvidas na organizagao e realizagéo deste evento
sdo0: Secretaria Municipal da Satide de Sao Paulo, Secretaria
Municipal de Inovagao e Tecnologia de Sao Paulo, TechSampa,
Escola SENAI de Informatica e AppCivico - Tecnologias para Impacto
Positivo.

1.5. O Hackathon da Saude contera uma competicdo com objetivo de
premiar os projetos desenvolvidos durante o evento, nos termos
regulados por este instrumento.

1.5. Poderéo se inscrever interessados de qualquer profissdo ou
habilidade capazes de utilizar a criatividade e a tecnologia para a
criacao de ferramentas digitais a partir de informacdes publicas.

1.6. Os participantes deverao preferencialmente utilizar em seus
projetos dados disponibilizados pela Secretaria Municipal de Saude



20f6

para o hackathon; as instrugdes sobre como acessar os dados
estardo disponiveis no sitio do Hackathon da Saude
http://fullstackers.com.br/2017-hackathon-saude/ e com a Comisséo
Organizadora no dia do evento.

1.7. Se desejado, poderao ser utilizados outros dados publicos em
articulagdo com aqueles disponibilizados pela Secretaria Municipal de
Saude.

1.9. Todos as solugdes resultantes desse hackathon devem ser
disponibilizados de forma aberta e com licenga livre, com o objetivo
de ser utilizado como exemplo de aplicagdées de dados abertos.

1.10. O Hackathon da Saude é uma das atividades no ambito da
Virada da Saude, série de eventos de promogéo a saude e bem estar
da Secretaria Municipal de Saude de Sao Paulo.

2. Data e Local

2.1. A Hackathon da Satde acontecera das 8h do dia 8 de abril,
sabado, as 15h do dia 9 de abril de 2017, domingo, com palestras e
monitoria, de acordo com a programagéo (http://fullstackers.com.br
/2017-hackathon-saude/). A maratona de desenvolvimento ocorrerd
na noite de sdbado para domingo. A inscricao prévia é necessaria
para a participagéo.

2.2. O evento ocorrera nas dependéncias da Escola SENAI de
Informatica, situadas a Al. Barao de Limeira, 539 - Santa Cecilia,
CEP: 01202-001 - Sao Paulo - SP. Informagdes sobre o evento,
inclusive este regulamento, seréo divulgadas no sitio da hackathon
(https://www.google.com/url?g=http://www.prefeitura.sp.gov.br
/saopauloaberta&sa=D&ust=1491318947466000&
usg=AFQjCNHhe44Gg_YfTeYwo5L_6qjLYBObgw)http:
/ffullstackers.com.br/2017-hackathon-saude/ (https://www.google.com
/url?q=http://fullstackers.com.br/2017-hackathon-saude/&
sa=D&ust=1491318947466000&
usg=AFQjCNHu_9v8v4qBybOAA_YJpQhpvm2U_Q)

2.3. Apds o término do periodo de desenvolvimento no dia 9 de abril,
havera apresentacao, julgamento e premiagao dos projetos, no
mesmo local do evento.

3. Das Inscricoes

3.1. As propostas de inscrigcdo serao realizadas exclusivamente por
meio de preenchimento de formuldrio disponivel na plataforma
MeetUp, até 7 de abril, até as 23h59 (horario de Brasilia) ou até
completarem as vagas - https://www.meetup.com/Fullstack-



Developers-Sao-Paulo/events/238657090/

3.2. Poderao ser realizadas propostas de inscrigdes individuais ou
em grupos de no maximo 06 (seis) integrantes. Grupos que nao se
formarem no ato de inscricdo poderdo se formar no dia do evento.

3.3 Um dos participantes da equipe devera ser indicado no
formulario de inscricdo como responsavel pela equipe.

3.5. Nao serdo permitidas inscrigbes de pessoas que trabalhem ou
prestem servigos a Secretaria Municipal da Saude e a Secretaria de
Inovagao e Tecnologia.

4. Dos desafios

4.1. Para subsidiar a elaboracéo de projetos serao apresentados
aos participantes propostas de desafios a serem enfrentados por
meio dos softwares e aplicativos desenvolvidos, bem como seréo
ofertados a descricdo dos dados da Secretaria Municipal de Saude
de Sao Paulo que serao disponibilizados para o Hackathon. A oferta
dos desafios se dara pelo sitio da hackathon a partir de 05 de abril.

5. Dos dados

5.1 Deverao ser utilizados nos projetos inscritos e desenvolvidos
preferencialmente os dados mencionados no tépico anterior, mas
outras bases de dados publicas poderao ser usadas
complementarmente, preferencialmente de forma articulada aos
dados disponibilizados pela Secretaria Municipal de Saude.

5.2. Havera na abertura do evento, no dia 8 de abril de 2017,
palestras com especialistas da Secretaria Municipal de Saide com
detalhes técnicos e suporte no uso dos dados abertos para a
hackathon, bem como detalhamento dos desafios.

6. Da Participacao

6.1. Os participantes deverao dispor de computadores pessoais.
N&o seréo disponibilizados computadores pela organizacdo do
evento.

6.2. No local, os participantes terdo acesso a infraestrutura de
trabalho, compreendendo bancadas de trabalho com energia elétrica,
wifi com acesso a internet, refeitdrio, cadeiras e espago para
descanso. Seréo oferecidos café da manha em ambos os dias, no
periodo da manh4, e lanche individual aos participantes durante o
evento.

6.3. Os participantes deverdo arcar com as despesas de locomogao,
hospedagem e alimentagdo complementar necessérias a participagao
no evento.
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6.4. No dia do evento, sera disponibilizado o pacote completo de
dados e havera suporte da Secretaria Municipal de Saude, SENAIl e
AppCivico no manejo dos dados por toda a duragéo do evento.

6.5. O participante garante, ao se inscrever e concordar com este
regulamento, que a solucéo/aplicacdo de software desenvolvida para
fins desse hackathon necessariamente devera ter cddigos de dominio
publico e licenga de software livre, sendo a garantia desse
cumprimento de responsabilidade do participante.

6.6. SO poderdo participar da hackathon maiores de 18 anos.

6.7. Ao realizar a inscrigéo, o participante concorda automaticamente
em ceder seu direito de uso de imagem durante o evento a Prefeitura
de Sao Paulo, SENAI e AppCivico e aos canais de comunicacéo a
elas associados.

6.8. Cddigo de Conduta: A Comissao Organizadora se reserva o
direito de punir com desclassificagdo equipes e/ou integrantes que
apresentarem comportamento inadequado ou n&o condizente com o
propdsito do evento.

6.9 Por comportamento inadequado entender-se o comportamento
que afetar o convivio harmonioso entre os participantes. Uso de
linguagem inadequada e hostilidade entre participantes ndo seréo
tolerados. A Comissao Organizadora se reserva ao direito de
desclassificar a equipe nesses casos.

7. Da Apresentacao dos Projetos

7.1. Ao fim da maratona de desenvolvimento, os projetos deverao
ser apresentados no préprio local de realizagdo do evento, em uma
apresentacao curta, em hordario exato definido pela organizagéo.

7.2. A ordem de apresentacao dos projetos sera definida pela
Comissao Organizadora do evento.

7.3. Cada equipe tera no maximo 3 minutos para a apresentacéo de
seu projeto aos participantes do evento e a Comissao Julgadora.

8. Da avaliacédo dos projetos

8.1. A Comissao Julgadora sera designada pela Secretaria
Municipal de Saude e Secretaria de Inovacéo e sera composta por
profissionais de reconhecida atuagao no setor de saude publica ou
tecnologia.

8.2. A composicdo da Comissao Julgadora sera divulgada no sitio
da hackathon.

8.3. A Comissao Julgadora avaliara no dia 9 de abril de 2017 as
aplicagdes ou solugdes de softwares apresentados ao fim da
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hackathon e o resultado sera divulgado no local.

8.4. Os softwares serdo avaliados em quatro quesitos: interesse
publico; monitoramento participativo, criatividade e qualidade técnica.

8.4.1. No quesito interesse publico, serd avaliada a contribuicéo da
solugéo desenvolvida para a melhoria da gestdo em saude publica,
acesso dos usuarios, disseminagéo de informacéo para o usuério ou
funcionarios da saude publica na cidade de Sao Paulo.

8.4.2. No quesito monitoramento participativo, sera avaliado grau de
inclusdo do usuario na utilizagéo da ferramenta/solugao desenvolvida,
seja no aspecto facilidade de uso pelo usuario ou pela possibilidade
do mesmo contribuir com o monitoramento dos servigos prestados no
sistema por meio da solugao.

8.4.3. No quesito criatividade, serd avaliado se o projeto apresenta
solugao inovadora para os problemas mencionados em 8.4.1.

8.4.4. No quesito qualidade técnica, sera avaliado se a solugao
desenvolvida pode ser compartilhada, copiada, alterada e remixada
por outras pessoas. Sera considerado se o cédigo do projeto esta de
acordo com as coding conventions, se estd liberado na rede e em
repositdrio aberto (GitHub), se dispde de informagdes suficientes para
ser replicado e reproduzido livremente e esta devidamente
documentado na internet.

8.5. A escolha dos projetos vencedores podera ser feita por
consenso entre os avaliadores, desde que justificados cada um dos
quesitos avaliados.

8.6. Em caso de ndo haver consenso, todos os participantes da
Comisséo Julgadora deveréao atribuir notas de 0 a 10 para os
quesitos apresentados no item 8.4.

8.7. Os projetos vencedores serdo aqueles que obtiverem o maior
somatdrio geral das notas atribuidas por todos os componentes da
Comissao.

8.8. Serao premiados, de acordo com as notas finais, os trés
projetos mais bem pontuados.

8.9. Em caso de empate, o maior somatério das notas atribuidas
pelos componentes da Comissdo Avaliadora para o quesito interesse
publico sera utilizado como critério de desempate.

9. Dos Resultados

9.1. Os resultados serdo divulgados no local do evento, na tarde do
dia 09 de abril de 2017 e posteriormente publicados no site do
hackathon. - http:/fullstackers.com.br/2017-hackathon-saude/

9.2. Os resultados serao anunciados em trés categorias: primeiro,



segundo e terceiro lugar.

10. Da Premiacéo

10.1.  Os projetos vencedores do pitch poderédo escolher entre trés
tipos de prémios, a saber:

10.1.2 Seis bolsas da Escola SENAI de Informatica em cursos livres
de tecnologia;

10.1.3 Mentoria de negdcios para startup oferecida pela EOKOE,
através de 7 dindmicas descritas em: https://www.eokoe.com
/construcao-de-empresas/

10.1.4 Seis livros “Dados Abertos Conectados” oferecidos pela W3C.

10.2 Os prémios nao poderao ser desmembrados, sendo que a
equipe vencedora escolhe um dos itens acima, o segundo lugar
escolhe outro item; e o terceiro lugar recebe o prémio que restou.

10.3. Detalhes sobre a disponibilizagao das bolsas do SENAI
serdo informados no momento da premiagao.

10.4 O cadigo dos projetos premiados tem obrigagéo de ser
disponibilizados no GitHub.

11. Das Disposicoes Finais

11.1. Todos aqueles que preencherem o formuldrio de inscrigao
para participar do Hackathon da Saude automaticamente concordam
com os termos deste Regulamento.

11.2. Duvidas sobre este Regulamento podem ser enviadas a
Comissao Organizadora por meio da plataforma meetup, ou no dia do
evento.

11.3. A organizagao do hackathon se reserva o direito de

resolver arbitrariamente conflitos que possam acontecer no decorrer
do concurso e se compromete em manter a transparéncia das suas
decisdes.

11.4. Os casos omissos e eventuais duvidas referentes a este
Edital serdo resolvidos e esclarecidos pela organizagao do evento.

Website:

http://fullstackers.com.br/2017-hackathon-saude (http://fullstackers.com.br/2017-hackathon-saude/)
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